
3 Stats Sections Movement Gunnery & Marine Fire
MOVE PHASE Rigging Hull Crew Permanent Modifiers Bonuses Penalties Marine Fire 

TargetC/M ST CH ICQ MR 1 2 3 4 1 2 3 4 S1 S2 S3 S4 M CQ BSS Plot Move ESS Selection Target P/S Rng Aim BGN CQ HM SK DP DS F IB RK FD HB CU NT OP OS PS DM T SM MGN CH? Notes

BRITISH
Alfred 2L L-f 0 C 3 C PS (R) 3 (R) 3 PS No Fire 2) - - - - - 2) -

Belliqueux 2L L-f -1 C 3 C PS S 5 PS No Fire 2) - - - 2) -
Invincible 2L L-f 0 C 3 C PS S 5 PS No Fire 2) - - - 2) -

BARFLEUR 1T L-s 0 B 3 B PS S 4 PS Best (Lo>Hi) - Fire at best with preference for LO but then HI if no LO targets available4) - - - 4) -
Monarch 2L L-f 0 C 3 C PS S 4 PS No Fire 2) - - - 2) -
Centaur 2L L-s 0 C 4 C PS S 4 PS No Fire 2) - - - - - 2) -

America 2L L-f -1 B 3 B PS S 5 PS No Fire 4) - - - 4) -
Resolution 2L L-f 0 B 3 B PS S 4 PS No Fire 4) - - - 4) -

Prudent 2L L-s -1 C 3 C PS S 4 PS No Fire 2) - - - 2) -
Bedford 2L L-f 0 C 3 C PS S 5 PS No Fire 2) - - - 2) -

LONDON 1T L-s 0 C 4 C PS S 4 PS No Fire 2) - - - 2) -
Royal Oak 2L L-f 0 D 4 D PS 1 (R) 3 PS No Fire - - - - - -

Montagu 2L L-f 0 C 3 C PS S 5 PS No Fire 2) - - - 2) -
Europe 2L L-s -1 C 4 C PS S 7 S4 PS Closest (Low) 2) - - - 2) -

Terrible 2L L-s 0 C 4 C PS 5 PS No Fire 2) - - - 2) -
Ajax 2L L-f 0 C 3 C PS 2 S 3 PS No Fire 2) - - - 2) -

PRINCESSA 2L L-s 0 C 3 C PS 1S3 PS No Fire 2) - - - 2) -
Alcide 2L L-f 0 C 3 C PS 3 S 1 PS No Fire 2) - - - 2) -

Intrepid 2L L-f -1 C 5 C PS 6 PS No Fire 2) - - - 2) -
Shrewsbury 2L L-s 0 B 3 B PS 5 PS No Fire 4) - - - 4) -

FRENCH
Pluton 2L L-f 0 B 3 B MS P 5 pass: P 4 MS No Fire 4) - - - 4) -

Bourgogne 2L L-f 0 C 3 C MS P 4 fail: 1 P 3 MS Best (Lo>Hi) - Fire at best with preference for LO but then HI if no LO targets available2) - - - 2) -
Réfléchi 2L L-s -1 C 4 C MS P 4 pass: MS No Fire 2) - - - 2) -

AUGUSTE 2T L-f 0 C 3 C MS P 3 fail: 1 P 2 MS Best (Lo>Hi) - Fire at best with preference for LO but then HI if no LO targets available2) - - - 2) -
Scipion 2L L-f 0 C 4 C MS P 4 pass: MS Best (Lo>Hi) - Fire at best with preference for LO but then HI if no LO targets available2) - - - 2) -
Hercule 2L L-s 0 C 4 C MS P 4 fail: 1 P 3 MS No Fire 2) - - - 2) -

Sceptre 2L L-f 0 C 3 C MS P 4 pass: MS No Fire 2) - - - 2) -
Northumberland 2L L-f 0 C 4 C MS P 4 pass: MS Best (Lo>Hi) - Fire at best with preference for LO but then HI if no LO targets available2) - - - 2) -
VILLE d. PARIS 1T L-f 0 C 4 C MS P 4 fail: 1 P 3 MS No Fire 2) - - - 2) -

Saint-Esprit 2T L-f 0 C 4 C MS P 3 fail: 1 P 2 MS No Fire 2) - - - 2) -
Solitaire 2L L-s -1 C 4 C MS P4 pass: MS No Fire 2) - - - 2) -
Citoyen 2L L-f 0 C 3 C MS 1 P 3 pass: MS No Fire 2) - - - 2) -

Conquérant 2L L-s 0 C 3 C MS 5 MS No Fire 2) - - - 2) -
Jason 2L L-s -1 B 3 B MS 4 MS No Fire 4) - - - 4) -

Ardent 2L L-s -1 C 4 C MS 5 MS No Fire 2) - - - 2) -
DUC de B. 2L L-f 0 C 3 C MS 5 MS No Fire 2) - - - 2) -

Eveillé 2L L-f -1 C 3 C MS 3 MS No Fire 2) - - - 2) -
Provence 2L L-vs -1 C 4 D MS 4 MS No Fire - - - - - -
Neptune 2L L-f 0 B 3 B MS (L) 3 (L) 2 MS No Fire 4) - - - 4) -


